Учитель: Сагайдак Татьяна Владимировна

Тематическое планирование информатики в 10 кл. 

1 час в неделю, всего – 34 часа
Введение-1 час

Тема 1. Компьютер и программное обеспечение – 6 часов

Магистрально-модульный принцип  построения компьютера. 

Операционная система: назначение и состав. Загрузка операционной системы. Программная обработка данных. 

Файлы и файловая система. Логическая структура дисков. 

Прикладное программное обеспечение. 

Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Типы компьютерных вирусов. Антивирусные программы.

Компьютерный практикум

Тестирование компьютера.

Загрузка операционной системы и настройка BIOS.

Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями.

Файловые менеджеры и архиваторы. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетной практической работы
Тема 2. Информация. Кодирование информации – 8 часов
Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.

Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Формула Шеннона.

Представление и кодирование информации с помощью знаковых систем.

Передача и хранение информации в живых организмах.

Алфавитный подход к определению количества информации.

Аналоговый и дискретный способы представления изображений и звука.

Двоичное кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

Хранение информации.  Накопители на магнитных и оптических носителях.

Представление числовой информации с помощью систем счисления.

Перевод чисел в позиционных системах счисления.

Арифметические операции в позиционных системах счисления.

Компьютерный практикум

Определение количества информации с использованием вероятностного подхода.

Определение количества информации с использованием алфавитного подхода.

Решение задач и выполнение практических заданий на кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

Решение задач и выполнение практических заданий на хранение информации.

Запись чисел в различных системах счисления.

Перевод чисел из одной системы счисления в другую.

Вычисления в позиционных системах счисления арифметически и с использованием калькулятора.

Контроль знаний и умений: тестирование, контрольная работа.
Тема 3. Технология обработки графической информации-6 часов 

Растровые и векторные редакторы. 
Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологии. Выбор дизайна презентации.

Рисунки и графические примитивы на слайдах.

Использование анимации в презентации.  

Переходы между слайдами.

Компьютерный практикум

 Создание мультимедийных презентаций.

Контроль знаний и умений: защита проекта.
Тема 4. Технология обработки числовой информации – 6 часов
Электронные калькуляторы. 
Структура электронных таблиц. Типы и формат данных.

Относительные и абсолютные ссылки.

Встроенные математические и логические функции.

Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.

Компьютерный практикум

Обработка больших массивов числовых данных.

Построение графиков функций и графическое решение уравнений.

Визуализация числовых данных с использованием диаграмм различных типов (гистограмм, круговых и др.).
1.2 . Основы логики и логические основы компьютера – 6 часов
Основы логики. Основные понятия формальной логики. Алгебра высказываний. Базовые логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений. Построение таблиц истинности логических выражений.

Логические схемы основных устройств компьютера (сумматор, регистр).

